VENKOVSKA KRAJINA A
POD DROBNOHLEDEM nAmetySt

CAS PROMEN

Zamer:
ZavétSinu soucasnych promén krajiny je zodpoveédny ¢lovek tim, jak v krajiné hospodari a jak
jivyuziva.

Anotace:

Tento vyukovy program vznikl jako soucast projektu Venkovska krajina pod drobnohledem
a zpracovava jedno z vybranych péti témat ke krajiné jizniho Plzeniska. Program se vénuje
krajiné domova, jejim proméndm v Case, zejména vyuZiti ploch a vlivu ¢lovéka na krajinu.
Program je vyuzitelny samostatné nebo jako treti z péti témat zpracovanych ve vySe
zmin€ném projektu. Je pripraven v délce Ctyt vyucovacich hodin, jedna by m¢€la probéhnout
venku, v okoli Skoly. Hodiny je mozné uskutecnit odd€len€. S mirnymi pravami je program
vyuzitelny i na jinych mistech v ¢eské krajin€. Je urcen pro specialni Skoly. Program vyuziva
principti mistné zakotvené¢ho uceni a problémového vyucovani. Uv€domujeme si, Ze je
slozeni zakd na specialnich Skolach velmi pestré, tim i jejich znalosti, schopnosti
a dovednosti. Metodiku jsme vyzkouseli se Zaky se stiedné€ t€Zkym mentalnim postiZzenim, ve
véku od 10 do 22 let. Je tedy na vyucujicim, aby nabidnutou metodiku a prilohy upravil podle
vlastniho uvazeni. Soucasti metodiky je také samostatna prace zakd, ktera v projektu
predstavuje jeden z ukolt zakovského portfolia.

Cile:
* Zak pouZzije naucené pojmy pti popisu struktury krajiny

* 74k zkouma krajinu vice smysly

 zakrozlisi krajinu minulosti a dneSka, vyjmenuje alespon tfi nalezené rozdily

» Zakuvede tfi priklady vyuziti ploch

e 74k poznd pet druhti péstovanych plodin

Cilovd skupina:
* specialni Skola
Pocet ucastniku:
* nejvySe 15
Misto:

» Skola ajeji okoli
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Pomducky:

1. Pohled do minulosti
1.1 plan nebo mapa obce Nebilovy a okoli do kazdé skupiny, pojmy na kartickach
(viz pojmy_1_1_ukol_1_2_tr.pdf)
1.2 pytlik s predméty (hodinky/presypaci hodiny, stara pohlednice/nova
pohlednice, dopis/telefon, husi brko/propiska, stary penal/moderni penal, nova
kniha/stara kniha, svicka/baterka, sirka/zapalova¢ a dalSi predméty, které
naznacuji vztah mezi minulosti a sou¢asnosti)
1.3 vzorové fotografie (vidy stard a nova) z Nebilov, Prusin a okoli (viz
foto_srovnani.pdf a navody_do_skupin.pdf)

2. Promény

2.2 zvukové nahravky (viz zvuky_v_krajine_mp3.zip a zvuky_porovnani.pdf),
obrazky viz obrazky_ke_zvukum.pdf

2.3 dva vytisténé grafy (1845 a soucasnost), barevné pastelky

3. Po stopach minulosti v nasi obci
3.1 kazdy zak si venku nasbira deset kamink viz hry_s_kaminky.pdf, podle volby
jinych her napf. mic, kfida, lano atp.
3.2 zalaminované obrazky, karticky s ¢asovymi udaji, (Snitira a koliky na pradlo)

4. Hrajeme si s krajinou
4.1 pracovni list pro kazdého, lepidlo, prirodniny nebo obrazky plodin viz
plodiny_1_2tr.pdf
4.2 list pro kazdého zaka viz tvrzeni.pdf, pro kazdého Zaka zelena a Cervena
pastelka

Popis programu:
Ukol do portfolia — zadani ve Skole asi 15 minut, tkol pak Zaci vypracovavaji

samostatné doma.

Jedna se o prehled jednotlivych vyucovacich hodin s orienta¢nimi ¢asy pro jednotlivé
¢innosti.

1. Pohled do minulosti celkem 45 minut
 Uvod, pfipomenuti jmen 5 minut
* Navazani na badatelskou hodinu 10 minut
* Hraspredméty 10 minut
* (Okem fotoaparatu 20 minut
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2. Promény celkem 45 minut
* Dokonceni prace s fotografiemi 15 minut
* Poslouchani zvuku a dé€je v krajiné 15 minut
* Vyuziti krajiny 15 minut

3. Po stopach minulosti v nasi obci (venku) celkem 45 minut
* Hra 15 minut
 Casovaosa 10 minut
» Zbyvajici Cas je urcen pro premisténi nebo zarazeni dalsi aktivity viz podrobny

popis

4. Hrajeme si s krajinou celkem 45 minu
* Vyuziti ploch na jiznim Plzensku 10 minut
* 'Tvrzeni 25 minut
* Hodnoceni 10 minut

Pozndmky k obsahu pro vyucujiciho + ndméty na
to, co muZe Zdkum sdélovat

Ukol do portfolia: Cas promén - povidani o krajiné, ve které Ziji
Obsahem této doprovodné aktivity je rozhovor, komunikace dité€te a rodice o krajin€,
v niZ spole¢né Ziji.

Predpokladané prinosy jeji realizace lze vyjadrit takto (Ida Kaiserova, CpKP):

Déti si v rdmci této aktivity vyzkouSeji, jaké to je vyptavat se n€¢koho na jeho vztah
k nécemu (napt. ke krajin€). Uvédomi si, Ze (abstraktni) vazba ke krajiné, vznika skrze
konkrétni pocity a zaZitky — nékde se mi libi, protoze je tam néco hezkého. Protoze mne
s tim mistem spojuje hezky zazitek atp.

Déti béhem ziskavani odpovédi mohou s dosp€lymi porovnavat svoje vlastni estetické
a dalsi zazitky v krajiné. A uvédomit si rozdily ¢i podobnosti mezi genera¢nimi pohledy.
Mohou si vyzkouset, jaké to je krajinu zobrazit pomoci slov. Aktivita je moznosti, jak
rozvijet u déti schopnost mluvit s rodi¢i o nécem, co je okolo nas a bézn€ tomu nevénuji
pozornost — je to prili§ samoziejmé.

Déti s rodi¢i mluvi o jednom konkrétnim zazitku, ktery se vztahuje ke krajiné — o cesté
do Skoly.

Zadani (vyucujici zapiSe na tabuli nebo vytiskne na papir — rozda zakiim):
Povidej si svymi rodici nebo prarodici o jejich cesté do Skoly. Kam chodili do Skoly? Jak
se tam dostali? Jaké jsou rozdily v jejich cesté do Skoly a v té tvoji?

Namaluj dva obrazky. Jeden ukaze tvoji cestu do Skoly a druhy tvé maminky nebo
tatinka, babi¢ky nebo dédecka.

Strana 3z 10



Cas promén

Popis aktivit:
1. POHLED DO MINULOSTI

1.1 Pohled do nedavné minulosti — navazani na predchozi téma
Diléi cil:

» zak opakuje zakladni pojmy a znalosti z minulé vyuky
Organizace:

 ve skupinach nebo s celou tfidou (podle velikosti)
Pomicky:

* plan nebo mapa obce Nebilovy a okoli do kazdé skupiny, pojmy na kartickach

(viz pojmy_1_1_ukol_1_2_tr.pdf)

Obsah:
Vyuéuijici pracuje s celou tiidou. Z4ci stoji u pracovni plochy. Maji pied sebou plan,
vedle n¢j lezi karti¢ky s pojmy. Dobrovolnici je umistuji do planu, vyucujici komentuje
spravnost, vysvétluje pripadné nesrovnalosti.
Seznam pojmu na karticky:
Skola na Prusinach, zamek v Nebilovech, kostel na Prusinach, feka Uhlava, rybnik
v Nebilovech, zemédélské druzstvo na Prusinéch, néjaké pole, n€jaky les, alej mezi H4ji
a Netunicemi.
Na zavér Zaci pojmenuji za pomoci vyucujiciho, co z nalezenych objekti je v krajiné
prirozené a co do ni umistil clovek, které z nich predstavuji plochy, linie...
Jaky vyznam maji popsané a nalezené prvky v krajiné? Které vytvoril ¢lovek, které jsou
ptirozené (pf. u linie silnice a feka)? Které z prvki podle vas v dnesni krajin€ pievazuji?
Ucili jsme se popsat krajinu tak, jak ji vidime v daném okamziku. Pojdme se podivat, co
nas ¢eka dnes.

1.2. Hra s predméty
Motivujeme Zaky pro nadchazejici praci. Zak samostatné premysli nad tématem hodiny.
Diléi cil:
* Zakje motivovan, seznami se s dalSim tématem
Organizace:
* vkruhu, nejlépe sedi na koberci
Pomucky:

» pytlik s predméty (hodinky/presypaci hodiny, stara pohlednice/novéa pohlednice,
dopis/telefon, husi brko/propiska, stary penal/moderni penal, nova kniha/stara
kniha, svi¢ka/baterka, sirka/zapalovac a dalsi predmeéty, které naznacuji vztah
mezi minulosti a sou¢asnosti)

Obsah:
Vyucujici motivuje Zaky povidanim o tajemném pytli plném zajimavych pfedméti. Chee
nekdo néjaky predmét vylosovat?
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Mozné jsou nasledujici varianty (vyucujici zvoli podle schopnosti svych Zaku):

* predméty jsou rozprostieny na podlaze nebo lavici, pfedméti je vic nez zaka, ti si

vyberou predmeéty (ne vSechny predméty musi tvorit dvojici), které znaj;

* nebo je predmétl stejné jako zakil, predméty tvori dvojice, Zaci je losuji z pytle.
Zaci postupné podle zajmu vytahuji predméty, davaji je pred sebe na zem. Poznéte, co to
je? Vyucujici spole¢né s zaky pojmenuje predmeéty, které lezi pred nimi.

Daji se véci néjak tridit? Dvojice véci maji zakiim napoveédét: predmeéty starsi a novejsi,
je mozné udélat dv€ hromady, véci z dneska, véci z minulosti, nékteré véci zistavaji
stejné, jak je to s krajinou?

Zaci odhaduji za pomoci vyuéujiciho téma hodiny.

Dnesni obsah: Budeme putovat krajinou v ¢ase, do minulosti, podivame se, jak vypadala
krajina dfiv.

1.3 Okem fotoaparatu
Co ndm pomaha zachovat pamét krajiny?
Diléi cil:
* Zaci poznaji mista, zZaci rozlisi krajinu minulosti a dneska, Zaci popiSou nalezené
rozdily a prezentuji je ostatnim
Organizace:
» Zacisediv lavici, vyucujici zapisuje na tabuli, poté Zaci pracuji ve dvojicich
Pomucky:
» vzorové fotografie (vzdy stara a nova) z Nebilov, Prusin a okoli (viz

foto_srovnani.pdf, vyuCujici muze také pripravit staré a nové fotografie z obce,
kde je Skola)
Obsah:
Vyucujici uvede ¢innost diskuzi s détmi, sbir jejich napady, odkud se dozvidame o tom,
jak krajina v minulosti vypadala. Vypravéni pamétnikd, staré legendy, knihy, fotografie,
kresby, filmy, archeologické nalezy, mapy, letecké snimkovani. Vyulujici zapisuje
napady na tabuli a pak zakrouzkuje slovo fotografie, na ty se dnes podivame my.
ZAci si vylosuji fotografii. Podle zna¢ek na zadni strané vytvoii dvojice. Spole¢né hledaji
na fotografiich rozdily. K fotografii prirazuji spravny popisek (prasna cesta x asfaltova
silnice, malé stromy x vysoké stromy)... (viz popisky_fotografii_porovnani.pdf).

2. PROMENY

2.1 Dokonceni prace s fotografiemi

Spole¢né shrnuti probéhne u spojenych lavic, zaci podle instrukci vyucujiciho
naskladaji své fotografie tak, aby na né vid€li vSichni ostatni, uvadi rozdily nalezené na
fotografiich.

Vyucujici se zaky obejde vSechny lavice, podivaji se spole¢né na popisky. Ktera
z fotografii je starsi? Podle ¢eho jste to poznali?

Clovék ¢ini v krajiné vyznamné zmény. Na fotografiich byly patrné na prvni pohled.
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Priklady:
* nezpevneéneé cesty — asfaltove cesty
e pritomnost aleji
» velikost poli a pritomnost mezi
» vzhled staveb, typ povozu
* pritomnost dratu elektrického vedeni
* velikost stromt
e rybnik

2.2 Poslouchani zvuku a déje v krajiné
Diléi cil:
* 74k rozliSuje krajinu minulosti a dneska prostiednictvim zvuki a vyobrazenych
deji
Organizace:
 vSichni spole¢né€ sedi v kruhu
Pomucky:
e zvukové nahravky (viz zvuky v_krajine_mp3.zip a zvuky_porovnani.pdf),
obrazky viz obrazky_ke_zvukum.pdf
Obsah:
Zaci sedi v kruhu. Maji pred sebou hromadku / skupinku starych fotografii a skupinku
téch novych. Zaroven maji k dispozici kreslené obrazky, které predstavuji zvuky, které
uslysi. Vyuéujici pusti vzdy jednu nahravku. Zaci hadaji o jaky zvuk se jedna, vyberou
z predlozZenych obrazku ten, ktery zvuk vyobrazuje a priradi jej do hromadky ke starym
fotografiim nebo tém novym.
Krajina se neméni jen na pohled, méni se i zvuky. Je mozné zminit u miru svételného
znecisteéni.

2.3 Vyuziti krajiny
Dilci cil:

e Zzaci pomoci kolacovych grafi zkoumaji vyuziti ploch v minulosti a v sou¢asnosti
Organizace:

* Zacipracuji ve dvou skupinach
Pomucky:

* dvavytiSténé grafy (1845 a soucasnost), barevné pastelky
Obsah:
Zaci ve skupinach (kazda skupina ma jeden graf) vybarvi podle instrukci vyuéujiciho
(barvy a nazvy vyseci nejlépe vyucujici napiSe na tabuli) graf vyuziti ploch v krajing.
Casové body: 18452 2012.
Vysece grafu, vyuziti (barva, priklad): orna ptida (Zluta, pole), trvalé kultury (Cervena,
sady a zahrady), travnaté porosty (svétle zelena, louky a pastviny), lesy (tmavé zelena,
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smrciny a dubohabfiiny), vodni plochy (modra, reky, potoky a rybniky), zastavéna
plocha (Seda, domy, zamek), ostatni (fialova, hristé, parkovisté, sklady).

Za pomoci vyucujiciho provedou spole¢né skupiny porovnani.

Vyucujici vysvétli, Ze se zaci pokousi pomoci jednoho z moznych zpusobu vyjadrit, jak
Clovek vyuziva krajinu. MlZe zminit pojem krajinna funkce, vyuZiti krajiny (land use).
Zde mizZeme pozorovat v ¢ase zajimaveé zmény.

K obsahu: vyucujici pomtze Zakim popsat, co je v ,krajiné¢ minulosti“ a té dnesni
stejné a co se lisi (prevazuje stejny typ plochy? Jsou tam stejné prvky? Co se zménilo?
Co se objevuje nove? Zmizelo néco?) K zamysleni: porad potiebujeme z krajiny energii a
podle zplsobu jejiho ziskavani ménime jeji tvar.

Pokud je dostatek ¢asu, mize vyucujici se zaky fesit, jak by podle jejich ndzoru mohla
vypadat krajina budoucnosti. Nasledné jim muize ukazat pohlednici, jak si ji
predstavovali naSi predci.

3. PO STOPACH MINULOSTI V NASI OBCI

3.1 Hra néjaka zabavna asi kaminkova
Diléi cil:

74ci si vyzkou$i nékterou ze ,,starych® her
Organizace:

* venku, podle charakteru hry

Pomucky a obsah:

Kazdy Zak si venku nasbira deset kaminku viz hry_s_kaminky.pdf, podle volby jinych her
napft. mic, krida, lano atp.

Cilem je, aby si Zaci na zac¢atku venkovni ¢4sti odpocinuli od nau¢nych aktivit. Nabizime
k vyuziti hry s kaminky, da se s détmi skakat panak, hrat s micem, zalezi na poctu zak
a domluvé s vyucujicim.

3.2 Casova osa
Diléi cil:

74ci si uvédomuji Casové souvislosti, porovnaji rizné udalosti a stari prvkd v krajing
Organizace:

* vedvojicich a shrnuti v kruhu

Pomicky:

» zalaminované obrazky, karti¢ky s casovymi tidaji, ($ndra a koliky na pradlo)
Obsah:
Kazdy zak obdrzi karticku (s ¢iselnym Udajem a s nazvem viz casova_osa.pdf) nebo
obrazek. Jejich ukolem vytvorit dvojice tak, aby byla karticka s Casovym udajem
spravnym popiskem k obrazku. Mezitim vyucujici vyveési na dobie pristupné misto

$ndru (neni-li prostor pro zavé$enti, poloZi $ntiru na zem nebo nakresli kiidou). Zaci ve
dvojicich pomoci kolickt pfipevni obrazek a jeho nazev na ¢asovou osu. Prob&hne
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spole¢na kontrola umisténi obrazka, vyucujici komentuje a doplfuje zajimavosti podle
zbyvajiciho ¢asu a véku zakau.

Pokud zbude ¢as:

Fotografové — Zaci se rozdéli do dvojic. Jeden z dvojice je fotograf, druhy je divak.
Fotograf dovede divaka (ten ma v idealnim pripadé zavirené o¢i) na n¢jaké misto, pred
o¢ima mu vytvori ramecek a vyzve divaka, aby oteviel o¢i a pozoroval. Vyucujici miize
dat zadani, napft. fotografujeme lidské vytvory v krajiné, které povazujeme za krasné
nebo osklivé, prirodni objekty v krajiné...

Naslouchani — zaci zavrrou o¢i, zklidni se a chvili naslouchaji. Které zvuky pochazely
z prirody? Které vytvorila lidska ¢innost?

4. HRAJEME SI S KRAJINOU

Spole¢né se vénujeme pojmenovani soucasnych problému krajiny a sezndmeni se se
zasadnimi udalostmi.

K obsahu:

Vyucujici se soustiedi na sdé€leni, ze zZijeme v krajiné kulturni. Zmény, které se v ni
v soucasnosti odehravaji, zptisobuje clovek.

4.1 Vyuziti ploch na jiznim Plzensku
Dil¢i cil:
» 7z4ci ziskaji prehled o vyuziti zeméd€lské pudy na jiznim Plzerisku, Zaci se nauci
poznéavat peéstované zemedélské plodiny
Organizace:
* Zaci pracuji spole¢né€ s vyucujicim
Pomucky:
* pracovni list pro kazdého, lepidlo, pfirodniny nebo obrazky plodin viz
plodiny 1_2tr.pdf
Obsah:
Vyuéujici spoleéné se zaky sestavuje prehled vyuziti zemédélskych ploch. Zaci do
pracovniho listu lepi plodiny (pfirodniny nebo obrazky) k predepsanym nazvim.
Prehled plodin: pSenice, picniny, fepka, je¢men, hrach, brambory, horcice, mak,
zelenina (zeli, cibule) jahody, osivo.

Tomuto razeni odpovida i péstované mnozstvi, pro dalsi informace viz osevni_plochy.pdf
a prehled_plodin.pdf.

Vyucujici hovoti se zaky o zménach v zemede€lstvi.

4.2 Tvrzeni o krajiné
Diléi cil:

» z4ciopakuji ziskané znalosti o krajiné
Organizace:

* individualné v lavicich
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Pomicky:
» list pro kazdého Zaka viz tvrzeni.pdf, pro kazdého Zaka zelena a Cervena pastelka

Obsah:

Kazdy zak samostatné zpracovava predlozena tvrzeni. Zak si precte vzdy jednu vétu. Na
jeji konec udéla zeleny puntik, pokud s tvrzenim nesouhlasi a zeleny puntik, pokud
souhlasi. Vyucujici na zavér spolecné se zZaky projde spravné feSeni, vysvétli zakiim
pfipadné otazky k feSeni.

Pokud zZaci neCtou samostatn€, predcita vyucujici véty vsem nahlas, po kazdé vété necha
¢as k namalovani ptislusného puntik u kontroluje feSeni.

4.3 Hodnoceni
Diléi cil:

* Zaci se vyjadri k prabéhu vyuky
Organizace:

e vkruhu

Pomucky:

* vyuCujici shroméazdi vystupy z jednotlivych aktivit popt. pomtcky, které aktivitu

pfipomenou

Obsah:
Zaci spole¢né s vyudujicim sedi v kruhu, uprostired kruhu jsou shromazdény vystupy
(napt. pracovni list plodin, vybarvena tvrzeni, kolaCovy graf) nebo pomicky (napf.
kaminky, predméty z 1.1) Vyucujici postupné pripomene prabéh hodiny, vzpominku na
aktivitu podpori ukazanim vystupu nebo pomicky. Nechava vidy po kazdé
pripomenuté aktivité zaky se vyjadrit, jak se jim libila. Zéaci se vyjadiuji pomoci
zdvizeného palce (libila), seviené pé€sti (nevim, primerne) a palce dolt (nelibila).
Vyucujici se nemusi ptat jen na aktivitu samotnou, ale i jak se zakiam pfi ni
spolupracovalo, zda se jim libily pomucky atp. Mnozstvi a zaméreni otazek uvazi
vyucujici. Takto spole¢né projdeme vSechny aktivity, vystupy/pomucky jsou serazeny
uprostied kruhu, podle toho jak postupn€ vznikly / jak jsme je vyuzivali. Vyucujici mize
dat jeSté prostor zakiim se vyjadrit k ¢emukoli v programu (dobrovolnici nebo vSichni
postupné po kruhu).

Vyucujici se zavérem pokusi shrnout, co jsme se dnes spole¢né dozveédéli, pta se zakua,

vvvvvv

formulovany ,,misi“ viz zacatek metodiky.
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Prehled priloh:

1. Pohled do minulosti

1.1 Navazani na badatelskou hodinu

pojmy_1_1 ukol _1_2_tr.pdf=karti¢ky s pojmy, které¢ Zaci hledaji v mapach
1.3 Okem fotoaparatu

foto_srovnani.pdf = série fotografii Prusin a okoli, vzdy dvé (stara a nova) z jednoho
mista

popisky_fotografii_porovnani.pdf = navod, jak pracovat s fotografiemi pfi srovnani, str.
1 a 2 pojmy, které Zaci prirazuji k fotografiim

2. Promény

2.2 Poslouchani zvuki a déje v krajiné

zvuky_v_krajine_mp3.zip = adresat s nahravkami zvuki

zvuky_porovnani.pdf = tabulka s prehledem zvuk pro minulou a sou¢asnou krajinu
obrazky_ke_zvukum.pdf = obrazky, které se vztahuji k jednotlivym zvukim z nahravky

3. Po stopach minulosti v nasi obci

3.1Hra

hry_s_kaminky.pdf=jednoduché hry, které spocivaji v hazeni a chytani kaminka

3.2 Casové osa

casova_osa.pdf = obrazky a popisky k ¢asove ose

4. Hrajeme si s krajinou

4.1 Vyuziti ploch na Jiznim Plzensku

plodiny _1_2_tr.pdf= obrazky péstovanych plodin

prehled_plodin.pdf = informace k plodindm (vyvoj osevnich ploch v minulosti) pro
vyucujiciho

osevni_plochy.pdf = piehled osevnich ploch v Plzeniském kraji je uré¢en pro vyucujici jako
dalsi zdroj informaci s odkazem na statistickou ro¢enku

4.2 Tvrzeni o krajiné

tvrzeni.pdf = vety ke krajiné€

Autorka metodiky:
Lenka Prunerova (Obc¢anské sdruzeni Ametyst)
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