VENKOVSKA KRAJINA A
POD DROBNOHLEDEM nAmetySt

CAS PROMEN

Zamér:
Za vétSinu soucasnych promén krajiny je zodpoveédny ¢lovek tim, jak v krajiné hospodari a jak
jivyuziva.

Anotace:

Tento vyukovy program vznikl jako soucast projektu Venkovska krajina pod drobnohledem
azpracovava jedno z vybranych péti témat ke krajiné jizniho Plzenska. Program se v€nuje
krajiné domova, jejim proméndm v Case, zejména vyuziti ploch a vlivu ¢lovéka na krajinu.
Program je vyuzitelny samostatné nebo jako treti z péti témat zpracovanych ve vySe
zmin€ném projektu. Je pripraven v délce ¢tyi vyu€ovacich hodin, jedna by mé¢la probéhnout
venku, v okoli Skoly. Hodiny je mozZné uskute¢nit odd€lené. S mirnymi Gpravami je program
vyuZzitelny i na jinych mistech v ¢eské krajiné€. Je urcen pro 1. stupen zakladni Skoly, je na
vyucujicim, aby obsah upravil podle aktudlnich zZakovskych znalosti. U nékterych ukold
uvadime rozdilny postup pro zaky z 1.-2. tfidy a pro zaky ze 3.-5. tfidy. Program vyuZiva
principll mistné zakotveného uceni a problémového vyucovani. Soucasti metodiky je také
samostatna prace zaka, ktera v projektu predstavuje jeden z tkolt Zakovského portfolia.

Cile:
* zak pouZzije naucené pojmy pfi popisu struktury krajiny

* 74k uvede nékolik zdsadnich zmén ve vyuziti krajiny CR, ke kterym doslo ve 20. stoleti

« 74k vyjmenuje zakladni péstované plodiny v Ceské republice

» 74k rozeznd na obrazku soucasnou krajinu od minulé, své rozhodnuti vysvétli

 zak prohloubi svij vztah ke krajiné

Cilovd skupina:
 1.stupenZS

Pocet ucastniku:
* nejvySe 25

Misto:

* Skola ajeji okoli
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Pomducky:

1. Pohled do minulosti
1.1 plan nebo mapa obce Nebilovy a okoli do kazdé skupiny, pojmy na kartickach
(viz pojmy_1_1_ukol_1_2_tr.pdfapojmy_1_1_ukol_3_5_tr.pdf)
1.2 pytlik s predméty (hodinky/presypaci hodiny, stara pohlednice/nova
pohlednice, dopis/telefon, husi brko/propiska, stary penal/moderni penal, nova
kniha/stara kniha, svicka/baterka, sirka/zapalova¢ a dalSi predméty, které
naznacuji vztah mezi minulosti a sou¢asnosti)
1.3 vzorové fotografie (vidy stard a nova) z Nebilov, Prusin a okoli (viz
foto_srovnani.pdf)

2. Promény

2.1 navod do kazdé skupiny (viz navody_do_skupin.pdf), nakres kolacového
grafu (viz land_use_grafy.pdf), barevné pastelky

2.2 vyrobené kolacové grafy, pripravené otazky (véty k doplnéni) pro kazdou
skupinu

3. Po stopach minulosti v naSi obci
3.1 kazdy zak si venku nasbira deset kaminkt viz hry_s_kaminky.pdf, podle volby
jinych her napt. mic, kfida, lano atp.
3.2 zalaminované obrazky, karticky s ¢asovymi udaji, ($ntira a koliky na pradlo)

4. Hrajeme si s krajinou
4.1 pracovni list pro kazdého (viz plodiny_1_2_tr.pdf a plodiny_3_5_tr.pdf)

4.2 jeden obrazek do kazdé skupiny a navod do skupiny (foto_udalosti.pdf
a navody_do_skupiny.pdf), zvonek nebo jiny predmét k udani casového znameni

4.3 listky na pojmy, tuzka pro kazdého

Popis programu:

1. Pohled do minulosti celkem 45 minut
 Uvod, ptipomenuti jmen 5 minut
* Navazani na badatelskou hodinu 10 minut
* Hraspredméty 10 minut
* Okem fotoaparatu 20 minut

2. Promény celkem 45 minut
* Paleta vyuziti ploch 20 minut
* Kolacova hostina 25 minut

3. Po stopach minulosti v nasi obci (venku) celkem 45 minut
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* Hra 15 minut
« Casovaosa 10 minut
» Zbyvajici Cas je uréen pro premisténi nebo zarazeni dalsi aktivity viz podrobny
popis
4. Hrajeme si s krajinou celkem 45 minu
* Vyuziti ploch na jiznim Plzensku 20 minut
e Udalosti 15 minut
* Hodnoceni 10 minut

Pozndamky k obsahu pro vyucujiciho + naméty na
to, co muZe Zdkim sdélovat

Ukol do portfolia: Cas promé&n - povidani o krajiné, ve které Ziji
Obsahem této doprovodné aktivity je rozhovor, komunikace ditéte a rodice o krajiné,
v niZ spole¢né Ziji.

Predpokladané prinosy jeji realizace lze vyjadrit takto (Ida Kaiserova, CpKP):

Déti si v ramci této aktivity vyzkousSeji, jaké to je vyptavat se nékoho na jeho vztah
k né¢emu (napf. ke krajin€). Uvédomi si, Ze (abstraktni) vazba ke krajin€, vznika skrze
konkrétni pocity a zazitky — nékde se mi libi, protoZe je tam n€co hezkého. ProtoZe mne
s tim mistem spojuje hezky zazitek atp.

Déti béhem ziskavani odpovédi mohou s dosp€lymi porovnavat svoje vlastni estetické
a dalsi zazitky v krajin€. A uvédomit si rozdily ¢i podobnosti mezi genera¢nimi pohledy.
Mohou si vyzkouset, jaké to je krajinu zobrazit pomoci slov. Aktivita je moznosti, jak
rozvijet u déti schopnost mluvit s rodic¢i o néem, co je okolo nas a bézZné tomu neveénuji
pozornost — je to prili§ samoziejmé.

Déti s rodi¢i mluvi o jednom konkrétnim zazitku, ktery se vztahuje ke krajiné — o cesté¢
do Skoly.

Bé&hem vyuky zaci obdrzi zadani k tvorbé rozhovoru. Zakam 1. ro¢niku zadéani prosim
v pripad¢ potreby ve Skole prectéte. Na feSeni tohoto ukolu by Zaci méli spolupracovat
se svymi rodi¢i nebo prarodici. Viz portfolio_cas_promen_1_st.pdf.

Jak chodim do skoly ja? Co cestou vidim?

Rozhovor (déti dostanou stru¢ny navod a namét na otazky) s dédeCkem nebo babickou
na stejny namet.

Z4ci mohou vysledcich rozhovoru hovotit pod vedenim vyuéujiciho s ostatnimi ve §kole,
toto shrnuti maze predstavovat uvodni hodinu k celku Cas promén. K diskuzi Ize vyuzit
tzv. komunitni kruh viz:
http://www.zkola.cz/zkedu/rodiceaverejnost/vzdelavaniprodospele/respektovat/clanky/
default.aspx a smérovat zaky ke sledovani zmén mezi jejich cestou a cestou prarodic¢u
do Skoly.
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Popis aktivit:
1. POHLED DO MINULOSTI

1.1 Pohled do nedavné minulosti — navazani na predchozi téma
Dil¢i cil:

» zak opakuje zakladni pojmy a znalosti z minulé vyuky
Organizace:

 ve skupinach nebo s celou tfidou (podle velikosti)

Pomicky:

* plan nebo mapa obce Nebilovy a okoli do kazdé skupiny, pojmy na kartickach

(viz pojmy_1_1_ukol_1_2_tr.pdfapojmy_1_1_ukol_3_5_tr.pdf)

Obsah:
Podle poctu zakt pracuje vyucujici bud s celou tfidou (malotfidky do 15 zaki) nebo
rozd€li zaky do skupin, nejvySe péticlennych. Také mize pracovat s mladSimi Zaky,
star$i soucasné¢ pritom pracuji samostatn€¢. Nasledn€ probéhne spole¢na kontrola.
1.-2. trida: Zaci stoji u pracovni plochy. Maji pred sebou plan, vedle néj lezi karticky
s pojmy. Dobrovolnici je umistuji do planu, vyucujici komentuje spravnost, vysvéetluje
pripadné nesrovnalosti.
3.-5. tida: Zaci stoji u pracovni plochy. Maji pied sebou plan, kazdy si vylosuje
karticku s pojmem a pokusi se umistit ji do planu. Vyucujici provede shrnuti
a hodnoceni.

Seznam pojmu na karticky:

1.-2. tfida: Skola na Prusinach, zamek v Nebilovech, kostel na Prusinach, feka Uhlava,
rybnik v Nebilovech, zemédélské druzstvo na Prusinach, néjaké pole, néjaky les, alej
mezi Haji a Netunicemi.

Na zavér zaci pojmenuji za pomoci vyucujiciho, co z nalezenych objektll je krajinna
matrice (misto matrice mizZeme pouzit slovo zaklad), linie, plocha.

3.-5. trida: 1. kolo — Skola na Prusinach, zamek v Nebilovech, kostel na Prusinach,
feka Uhlava, rybnik v Nebilovech, zemé&délské druzstvo na Prusinach, né&jaké pole,
n¢jaky les, alej mezi Haji a Netunicemi, draty elektrického vedeni, chaty u Predenic,
ovocné sady v Nebilovech, vysila¢ u Nebilov.

Vyucujici pfipomene zakladni pojmy z krajinné struktury.

2. kolo — Z4ci u své karti¢ky feknou a jaky objekt se jedna z hlediska krajinné struktury
viz u mladsich zaka.

Jaky vyznam maji popsané a nalezené prvky v krajiné? Které vytvoril ¢lovek, které jsou
prirozené (pf. u linie silnice a feka)? Které z prvki podle vas v dnesni krajin€ pievazuji?
Uc¢ili jsme se popsat krajinu tak, jak ji vidime v daném okamziku. Pojdme se podivat, co
nas ¢eka dnes.
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1.2. Hra s predméty
Motivujeme zaky pro nadchazejici praci. Zak samostatné premysli nad tématem hodiny.
Diléi cil:
» zakje motivovan, seznami se s dalSim tématem
Organizace:
* vkruhu, nejlépe sedi na koberci
Pomucky:

* pytlik s predméty (hodinky/presypaci hodiny, stara pohlednice/nova pohlednice,
dopis/telefon, husi brko/propiska, stary penal/moderni pendl, nova kniha/stara
kniha, svicka/baterka, sirka/zapalovac a dalsi predméty, které naznacuji vztah
mezi minulosti a sou¢asnosti)

Obsah:

ZAci si vylosuji jeden predmét. Dostanou chvili ¢asu na to, aby se hmatem s predmétem
seznamili a odhadli, co drzi v ruce. Postupn€ tipuji pfedmé€t a po jeho odhaleni jej
pokladaji pred sebe tak, aby na néj vsichni dobie vidéli. Zaci odhaduji za pomoci
vyucujiciho téma hodiny.

Daji se véci n€jak tridit? Dvojice véci maji zakim napovédet: predmeéty starSi a nove;jsi,
je mozné udélat dv€é hromady, véci z dneska, véci z minulosti, nékteré véci zistavaji
stejné, jak je to s krajinou? DneSni obsah: Budeme putovat krajinou v case, do
minulosti, podivame se, jak vypadala krajina dfiv.

1.3 Okem fotoaparatu
Co ndm pomah4 zachovat pamét krajiny?
Diléi cil:
* 74ci poznaji mista, Zaci rozlisi krajinu minulosti a dneSka, Zaci popiSou nalezené
rozdily a prezentuji je ostatnim
Organizace:
» Zacisediv lavici, vyucujici zapisuje na tabuli, poté Zaci pracuji ve dvojicich
Pomicky:
* vzorové fotografie (vidy stard a novd) z Nebilov, Prusin a okoli (viz
foto_srovnani.pdf a navody_do_skupin.pdf)
Obsah:
Vyucujici uvede ¢innost diskuzi s détmi, sbir jejich napady, odkud se dozvidame o tom,
jak krajina v minulosti vypadala. Vypravéni pamétnikd, staré legendy, knihy, fotografie,
kresby, filmy, archeologické nalezy, mapy, letecké snimkovani. Vyulujici zapisuje
napady na tabuli a pak zakrouzkuje slovo fotografie, na ty se dnes podivame my.
Zaci si vylosuji fotografii (pro dvouélenné skupiny) nebo i navod (pro tii¢lenné
skupiny). Pokusi se najit nékoho, kdo ma fotografii stejného mista, ale z jiné doby (na
rubu kazdé fotografie ev. navodu bude znacka jako ndpovéda, slouzi zejména pro zaky 1.
a 2. trid).

1.-2. trida: Zaci prifazuji k jednotlivym fotografiim karticky s pojmy
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(popisky_fotografii_porovnani.pdf), které popisuji, co je na fotografii k vidéni.

3.-5. trida: S pomoci navodu (navod obsahuje dva typy zdznamu: s kratkymi radky —
Zaci zapisuji pojmy nebo s dlouhymi radky — Zaci popisuji rozdily ve vétach, ucitel podle
véku zaka zada dle vlastniho uvazeni) probiha pozorovani a popis fotografii, co se
nezmenilo, co je jinak (vyucujici pomaha zakim pouZivat slova vhodna k popisu
krajiny).
Spole¢né shrnuti probéhne u spojenych lavic, Zaci podle instrukci vyucujiciho
naskladaji své fotografie tak, aby na né vid€li vSichni ostatni, uvadi rozdily nalezené na
fotografiich.
Clovék ¢ini v krajiné vyznamné zmény. Na fotografiich byly patrné na prvni pohled.
Priklady:

* nezpevneéneé cesty — asfaltove cesty

e pritomnost aleji

* velikost poli a pritomnost mezi

» vzhled staveb, typ povozu

* pritomnost drati elektrického vedeni

* velikost stromu

* rybnik

2. PROMENY

2.1 Paleta vyuziti ploch
Prace s daty k vyuziti ploch z let 1845, 1948, 1990, 2000 a 2012.
Diléi cil:
» 7aci zpracuji grafické vyjadreni vyuziti ploch v krajin€ v rtznych ¢asovych
obdobich
Organizace:
* ve skupinach
Pomucky:
* navod do kazdé skupiny (viz navody_do_skupin.pdf), nakres kola¢ového grafu
(viz land_use_grafy.pdf), barevné pastelky

Obsah:

Zaci vytvari kolacové grafy podle tabulky s udaji. K jednotlivym typtim vyuziti krajiny
prifazuji priklady (ornéa ptda — pole atp.). Podle ¢asu zaci vybarvi vyse¢e grafu (barvy
viz niZe) nebo jen poli¢ko okolo napisu — typu vyuziti. Z4ci vyberou jednoho ze skupiny
(zadani tkolu také v navodu pro skupinu), ktery prednese pfi navazujici ¢innosti jednu
vétu — feSeni ukolu. Tuto maji Zaci pripravit spolecné€, zapisi si ji do svého navodu.
Casové body: 1845, 1948, 1990, 2000, 2012.

Vysece grafu, vyuziti (barva, plocha): orna ptida (Zluta, pole), trvalé kultury (Cervena,
sady a zahrady), travnaté porosty (svétle zelena, louky a pastviny), lesy (tmave zelena,
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smrciny a dubohabfiiny), vodni plochy (modra, reky, potoky a rybniky), zastavéna
plocha (Seda, domy, zamek), ostatni (fialova, hristé, parkovisté, sklady).

Navrh zjednodusené apravy pro 1. a 2. tFidu

Organizace:
* Zacipracuji ve dvou skupinach
Pomucky:
* dvavytiSténé grafy (1845 a soucasnost), barevné pastelky

Obsah:

Zaci ve skupinach (kazda skupina ma jeden graf) vybarvi podle instrukci vyuéujiciho
(barvy a nazvy vyseci nejlépe vyucujici napise na tabuli) graf vyuziti ploch v krajiné.
Casové body: 1845 a 2012.

Vysece grafu, vyuziti (barva, priklad): orna ptida (Zluta, pole), trvalé kultury (Cervena,
sady a zahrady), travnaté porosty (svétle zelena, louky a pastviny), lesy (tmavé zelena,
smrciny a dubohabfiiny), vodni plochy (modra, reky, potoky a rybniky), zastavéna
plocha (Seda, domy, zamek), ostatni (fialova, hristé, parkovisté, sklady).

Vyucujici vysvétli, Ze se zaci pokousi pomoci jednoho z moznych zplsobu vyjadrit, jak
¢lovek vyuziva krajinu. Mlze zminit pojem krajinna funkce, vyuZiti krajiny (land use).
Zde miiZeme pozorovat v ¢ase zajimavé zmény.

2.2 Kolacova hostina
Dil¢i cil:

* Zaci pojmenuji zmény ve vyuziti krajiny
Organizace:

» 7aci sedi v kruhu (Gcastnici jednotlivych skupin vedle sebe, aby se mohli podle
potieby poradit), uprostied jsou kolacové grafy

Pomucky:

* vyrobené kolacové grafy, pripravené otazky (véty k doplnéni) pro kazdou

skupinu

Obsah:
ZAci chvili pozoruji véechny vyrobené kolace. Prvnim tikolem predstaveni jednotlivych
kolac¢u jednou vétou viz predchozi aktivita. Vyucujici Zzakim pomaha popsat zmény ve
vyuziti krajiny, vysledky piSe na tabuli (véty nebo vétnad spojeni). Spole¢né pracuji
pomoci pripravenych otazek nebo vét k doplnéni (podle véku zaka vybere vyulujici
hodici se zadani) viz navody_do_skupin.pdf a prehled ptiloh.
K obsahu: vyucujici pomuzZe zakim popsat, co je v ,krajin€ minulosti“ a té dne$ni
stejné a co se lisi (prevazuje stejny typ plochy? Jsou tam stejné prvky? Co se zménilo?
Co se objevuje nové? Zmizelo néco?) K zamysleni: porad potrebujeme z krajiny energii
a podle zptsobu jejiho ziskavani ménime jeji tvar.
Pokud je dostatek ¢asu, miZe vyucujici se zaky fesit, jak by podle jejich ndzoru mohla
vypadat krajina budoucnosti. Nasledné jim muize ukazat pohlednici, jak si ji
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predstavovali nasi predci.

3. PO STOPACH MINULOSTI V NASI OBClI

3.1 Hra néjaka zabavna asi kaminkova
Dil¢i cil:

 7aci si vyzkousi nékterou ze ,,starych® her
Organizace:

* venku, podle charakteru hry

Pomicky a obsah:

Kazdy Zak si venku nasbira deset kaminku viz hry_s_kaminky.pdf, podle volby jinych her
napft. mic, krida, lano atp.

Cilem je, aby si zaci na zacatku venkovni ¢asti odpocinuli od nau¢nych aktivit. Nabizime
k vyuziti hry s kaminky, da se s détmi skakat panak, hrat s mi¢em, zalezi na poctu déti
a domluv€ s vyucujicim.

3.2 Casova osa
Dilci cil:

* Zaci si uvédomuji Casove souvislosti, porovnaji rizné udalosti a stari prvki v krajiné
Organizace:

* vedvojicich a shrnuti v kruhu

Pomucky:

» zalaminované obrazky, karticky s ¢asovymi udaji, (Sntra a koliky na pradlo)
Obsah:
Kazdy zak obdrzi karticku (s ¢iselnym udajem nebo s ndzvem nebo karticky obé, podle
poctu a schopnosti zaka viz casova_osa.pdf) nebo obrazek. Jejich ukolem vytvorit
dvojice tak, aby byla karticka s ¢asovym udajem spravnym popiskem k obrazku.
Mezitim vyucujici vyvési na dobie pristupné misto Sndru (neni-li prostor pro zavesent,
polozi $ntiru na zem nebo nakresli kidou). Z4ci ve dvojicich pomoci koli¢kd pripevni
obrazek a jeho nazev na ¢asovou osu. Probéhne spole¢na kontrola umisténé obrazki,
vyucujici komentuje a dopliuje zajimavosti podle ¢asu a veku zaka.

Pokud zbude ¢as:

Fotografové — Zaci se rozdéli do dvojic. Jeden z dvojice je fotograf, druhy je divak.
Fotograf dovede divaka (ten ma v idealnim pripadé zavirené o¢i) na n¢jaké misto, pred
o¢ima mu vytvoii ramecek a vyzve divaka, aby otevrel o¢i a pozoroval. Lektor Vyucujici
muze dat konkrétni zadani, napt. fotografujeme lidské vytvory v krajin€, které
povazujeme za krasné nebo osklivé, prirodni objekty v krajing...

Naslouchani — Zaci zavrrou o¢i, zklidni se a chvili naslouchaji. Které zvuky pochazely
z prirody? Které vytvorila lidska ¢innost?

4. HRAJEME SI S KRAJINOU

Pojmenovani sou¢asnych problému krajiny a sezndmeni se se zasadnimi udalostmi.
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K obsahu:
Vyucujici se soustiedi na sdéleni, Ze Zijeme v krajiné kulturni. Zmény, které se v ni
v soucasnosti odehravaji, zptisobuje ¢lovék.

4.1 VyuZziti ploch na jiznim Plzensku
Diléi cil:

» 74ci ziskaji prehled o vyuziti zeméd¢€lské pudy na jiznim Plzenisku, Zaci se nauci

poznavat péstované zemedélské plodiny

Organizace:

* 1.-2. trida: Zaci pracuji s vyucujicim

» 3.-5. tfida: Zaci pracuji samostatné v lavicich
Pomucky:

e pracovni list pro kazdého (viz plodiny 1_2 tr.pdf a plodiny_3_5_tr.pdf),

vyplnény pracovni list se stane soucasti portfolia

Obsah:
1.-2. trida: Vyucujici spole¢né se zaky sestavuje piehled vyuZiti zemédélskych ploch.
Zaci do pracovniho listu lepi plodiny (pfirodniny nebo obrazky) k predepsanym
nazvam.
3.-5. trida: Zaci podle zadani zpracuji prehled vyuziti zemédélskych ploch. Zaci lepi do
poli¢ek podle Cisel obrazek plodiny a kde je mozné i plodinu samotnou a dopisuji jejich
nazvy. Pokud Zaci viibec nevi, vyuCujici napise jako napovédu prehled plodin na tabuli.
Vyucujici u obou variant prochézi mezi zaky, poméaha jim, je-li tfeba.
Prehled plodin: pSenice, jecmen, hrach, brambory, fepka, mak, hotcice, picniny,
zelenina (zeli, cibule) jahody, semena.

Tomuto razeni odpovida i péstované mnozstvi, pro dalsi informace viz osevni_plochy.pdf
(aktualni osevni plochy) a prehled_plodin.pdf (tabulka s osevnimi plochami i z minulych let).

Vyucujici hovoti se zaky o zménach v zemedelstvi.

4.2 Udalosti
Tuto ¢innost mlzZeme s zaky 1. a 2. tiid vynechat a o to vic ¢asu v€novat zemédélskym
plodindm a obrazky udalosti pouzit pfi shrnuti zmén v zeméd€lstvi. Zalezi na uciteli
a zacich, na zbyvajicim Case.
Dilci cil:

» 7aci se orientuji v rozdilech ve vyuziti krajiny v riznych letech, zZaci pojmenuji

rozdily

Organizace:

» ve skupinach, nasleduje spole¢né predstaveni

Pomucky:
e jeden obrazek do kazdé skupiny a navod do skupiny (foto_udalosti.pdf
a navody_do_skupiny.pdf), zvonek nebo jiny predmét k udani casového znameni
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Obsah:
Zaci si vylosuji jeden obrazek. Spole¢né se domluvi na pantomimickém ztvarnéni
situace. Poté kazda skupina predvede svij obrazek v zivém obrazu.

Podle véku a schopnosti zaku zvoli vyucujici nékterou z nasledujicich variant nebo jeji
kombinaci. Ostatni hadaji o jakou Cinnost se jedna, pokusi se ji popsat ve vztahu ke
krajiné.

Ostatni prirazuji obrazy k predvedenym ¢innostem.

Na zavér vyucujici spolecné se zaky radi obrazy podle toho, jak se chronologicky
v minulosti krajiny odehravaly resp. se odehravaji. Naméty ke komentaitim k udalostem
v krajin€ nalezne vyucujici v udalosti_obrazky_popisky.pdf.

4.3 Hodnoceni
Diléi cil:

* 74ci se vyjadri k pojmim a pojmenuji pocity, které si z vyuky odnasi
Organizace:

e vkruhu
Pomucky:

* listky na pojmy, tuzka pro kazdého
Obsah:
Zaci na prazdny listek napisi jedno slovo, které jim utkvélo z dnesniho programu (novy
pojem, prekvapiva informace, néco, co uz znali atp.), listek prelozi, aby na slovo nebylo
vid€t. Vyucujici listky vybere a zamicha. Poté si kazdy zak vylosuje jeden pojem.
Vyucujici da zakdm chvili k premySleni. Poté probéhne zavére¢ny kruh. Kazdy se
postupné vyjadii k pojmu, zkusi fict, co s k nému zapamatoval, zaroven zaci dodaji, jak
se jim vyuka libila.
Vyucujici se zavérem pokusi shrnout, co jsme se dnes spole¢né dozveédéli, pta se zakd,

vvvvvv

formulované sdéleni k tématu viz zac¢atek metodiky.

Prehled priloh:

0. Ukol do portfolia

portfolio_cas_promen_1_st.pdf

1. Pohled do minulosti

1.1 Navazani na badatelskou hodinu
pojmy_1_1_ukol_1_2_tr.pdf=kartiCky s pojmy, které Zaci hledaji v mapach
pojmy_1_1_ukol_3_5_tr.pdf=kartiCky s pojmy, které Zaci hledaji v mapach
1.3 Okem fotoaparatu

foto_srovnani.pdf = série fotografii Prusin a okoli, vZdy dvé (stard a nova) z jednoho
mista

navody_do_skupin.pdf=navod, jak pracovat s fotografiemi pti srovnani, str. 1 a 2
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popisky_fotografii_porovnani.pdf = karticky s pojmy pro popis fotografii pro zaky 1. a 2.
trid

2. Promény

2.1 Paleta vyuziti ploch

navody_do_skupin.pdf

land_use_grafy.pdf = prazdné kolacové grafy pro prislusné roky s nevyplnénou
legendou

2.2 Kolac¢ova hostina

navody_do_skupin.pdf

3. Po stopach minulosti v nasi obci

3.1Hra

hry_s_kaminky.pdf=jednoduché hry, které spocivaji v hazeni a chytani kamink

3.2 Casova osa

casova_osa.pdf = obrazky a popisky k ¢asové ose

4. Hrajeme si s krajinou

4.1 Vyuziti ploch na jiznim Plzensku

plodiny 1_2 _tr.pdfaplodiny_3_5_tr.pdf= obrazky péstovanych plodin
osevni_plochy.pdf = prehled osevnich ploch v Plzeniském kraji je uréen pro vyucujici jako
dalsi zdroj informaci s odkazem na statistickou ro¢enku

prehled_plodin.pdf = informace pro vyucujici — vyvoj osevnich ploch v minulosti

4.2 Udalosti

foto_udalosti.pdf a navody_do_skupiny.pdf = fotografie udalosti, které charakterizuji
vybrané udalosti s podstatnym vlivem na podobu krajiny

udalosti_obrazky_popisky.pdf = naméty k prome€ndm v krajin€, informace pro
vyucujiciho

Autorka metodiky:
Lenka Prunerova (Obc¢anské sdruzeni Ametyst)
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